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OBSAH n KLASICKE PUZZLE
SAMOSTATNA VYZVA

KLASICKE PUZZLE 14/ ‘ .
ROZV0J DOVEDNOSTI S PUZZLE 15 Zahrnuje 684 vyzev.
(samostaind vyzva, soubo) Zaénéte s kategorii Klasické puzzle, poté postupuijte dale.
D PUZZLE 18 ~ ¢
2 gozvga PROSTOROVEHO MYSLEN{ / @& PRIPRAVA
(samostatna vyzva, souboj) 18
1. Vyberte kartu se zelenou barvou. @
2. Z 8 drovni si vyberte obtiznost. Obtiznost Grovné jsou oznaéeni hvézdickou w
HRA S ROVNOVAHOU 19/ (&im vicehvézdicek, tim t&75i tkol).
(samostatna vyzva, souboj) 19 3. Vyberte kartu a puzzle.
ROZVOJ JEMNE MOTORIKY 4. Pripravte si potfebné kostky.
) 5. Posuvnik umistéte na pozadovanou pozici na hraci desku (hvézdicka).
KREATIVNI PUZZLE 24 + x1: Posuvnik mezi 1 a 2, na hraci desce doplite 3 fadky
gﬁg%‘éﬁﬁa’\}&zxﬁﬂfa{umosﬂ + x2: Posuvnik mezi 2 a 3, na hraci desce doplrite 4 fadky
A PREDSTAVIVOSTI w x3: Posuvnik mezi 3 a 4, na hraci desce doplite 5 fadkd
W x4: Posuvnik mezi 4 a 5, na hraci desce doplrite 6 fadku
2 v 1 PUZZLE (samostatna vyzva) 22 ¥ x5: Posuvnik mezi 5 a 6, na hraci desce doplrite 7 Fadku
ZOBRAZOVANI GEOMETRICKYCHLTVARK W x6: Posuvnik mezi 6 a 7, na hraci desce doplfite 8 Fadki
# x7: Posuvnik mezi 7 a 8, na hraci desce doplrite 9 Fadku
S W x8: Posuvnik mezi 8 a 9, na hraci desce doplrite 10 fadka
RESENI 24

TATO HRA NEMA JEDINE RESENI

@« PRAVIDLA HRY

*K zaznamenavani bodl pouzijte pfilozenou vysledkovou tabuli S pridélenymi kostkami spliite zadany tkol.
A P . ) L Reseni puzzle najdete na konci navodu.
*Samostatné vyzvy napomahaji k rozvoji koncentrace a vytrvalost; souboje napomahaji

ke schopnosti rychlé reakce a smysl po vitézstvi ze hry

14
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SOUBOJ
A. SOUBOJ MEZI SROVNATELNE SIKOVNYMI DETMI

e CiL

Co nejrychleji poskladejte puzzle a ziskejte body.

@« PRIPRAVA

1. Hradi si sednou proti sobe (kazdy na jeden konec hraci desky).

2. Vyberou Zlutou nebo modrou kartu. € @

3. Hrac si vezme kartu (jakoukoli stranou nahoru).

4. Kostky, kterou jsou pro hru potfeba umistéte vedle.

5. Posuvnik umistéte na pozadovanou pozici na hraci desku (hvézdicka).

# x1: Posuvnik mezi 1 a 2. Celkem 5 soubojd. Tfi z péti setd.
W x2: Posuvnik mezi 1 a 2. Celkem 3 souboje. Dva ze tfi setl.

@<« PRAVIDLA »
Priklad: Hra 1

1. kolo 1: Mladsi hra¢ za¢ne hru. Hragci soutézi, kdo rychleji dokonéi puzzle.
Pomoci pfilozenych kostek, hraci vypini 3 fadky na hraci desce. Hrag, ktery
dokon¢i Ukol jako prvni, vyhrava a ziskava bod (viz obr. 1).

2. Kolo 2: Kazdy hrac si z nepouzivanych pétikostek vybere jednu a preda
ji druhému hraci.

3. Hradi poté posunou posuvnikem o jeden radek.

4. Hra opét zacina. Hraci si vezmou vSechny predeslé kostky (kolo 1) + kostku,
kterou ziskali od soupefe. Pomoci pfiloZzenych kostek, hraci vyplni 4 fadky na hraci
desce. Hrag, ktery dokon¢i tkol jako prvni, vyhrava a ziskava bod (viz obr. 2).

5. Kolo 3 a 4: Postupuijte jako v bodé 2. Pomoci pfilozenych kostek, hraci vyplini 5,
respektive 6 fadkl na hraci desce (viz obr. 3 a 4).

6. Pokud ani jeden hrac v kole 4 nevyhraje, hraci si vymeni posledni ziskanou
kostku a zahraji si zavére¢né kolo.

+F o ™

(5]

al

+ s

Fig.1 Fig.2

& KONEC HRY

Hrac s nejvyssim poctem bodul vyhrava celou hru.

Poznamka: Souboj je uréen k souboji mezi dvéma hradi. Redeni k této vyzvé
neni prilozeno. 16
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B. SOUBOJ'MEZI STARSIMI A MLADSIMI DETMI 3D PUZZLE

Pouzijte dvojbarevné karti¢ky. KartiCka se Zlutou ¢asti je ur¢ena pro mladsi . .

déti. Karticky s moudrou &asti jsou uréeny pro starsi déti. Pravidla hry jsou SAMOSTATNA VYZVA
stejné jako v pfedchozim pfipadé (A. SOUBOJ MEZI SROVNATELNE

SIKOVNYMI DETMI). Hra je sloZena celkem ze 3 kol. B. Souboj porovnavéa ..

silu jednotlivych hra¢a. Hra neni uréena jen pro déti. Rodi¢e si mohou s détmi @&« PRIPRAVA

také zahrat. .
1. Vyberte kartu s oranzovou barvou. @

2. Vyberte Cislo vyzvy a kostky, které jsou k tomu uréené.

o« PRAVIDLA

Z kostek postavte pfedmeét, ktery je uveden v pravém hornim rohu karty.

Poznamka: Resenf naleznete v zadni ¢asti navodu.

SOUBOJ
@& PRIPRAVA

1. Vyberte kartu s éervenou barvou. @
2. Vyberte ¢islo vyzvy a kostky, které jsou k tomu uréené.

e« PRAVIDLA

Hra zacina na zvolené znameni. Hrag, ktery jako prvni dokonéi stavbu
predmétu 2x3x5 je vitézem.

Poznamka: Hra je uréena jako soutéz, v zadni ¢asti navodu neni uvedeno

feSeni.

18
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Zaklad: 18 zakladen se 2 nebo 3 kostkami

B HRrA s ROVNOVAHOU
- o -
SAMOSTATNA VYZVA \)
l =8 2 ¥ ¢

. Zahrajte si a postavte Zajimav-é predmety. — . | ™
ol Ly milmy
V | ]
4 L2 R2RE AN
> @
ﬁ w @« PRAVIDLA
3
p -

y \"‘

Fr/

1. Prvni hra¢ si vybere jednu kostku a polozi ji na zakladnu.

r1 2. Lze pouzit obé ruce. Rukou Ize také pfidrzet celou konstrukci.
I 3. Druhy hréag si také vybere jednu kostku a umisti ji kostku umisténou

predchozim hracem.

Yo il

SOUBQOJ
e« KONEC HRY

1. Pokud konstrukce spadne, hra kon¢i.
2. Posledni hrag, ktery postavi kostku bez toho, aniz by konstrukce spadla,

@ PIV?I'PRAVA’

N
1. Vyberte 2 Zluté minikostky. Kostky nebudou zahrnuty do hry.
2. Vyberte si 1 z 18 kombinaci jako zaklad a poté kostky postavte na stul. vyhrava.

19 20
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KREATIVNi PUZZLE

1. Vyberte kartu s fialovou barvou. @
2. Vyberte si obtiznost hry (az uroven 6, ¢im vice hvézdicek, tim je

hra obtiZn&jsr). A:3x4 =
3. PoloZte kartu. o B:3x6 =
4. Podle predlohy poskladejte obraz.

. . . . . . : -
Poznamka: ReSeni je uvedeno na zadni strané navodu. Projevte C 3%
svoji vlastni pfedstavivost a poskladejte své vlastni obrazy. D:4x4 =

E:4x6 =

17mm

L | -

S

I3

3
Nakreslete
miizku 3x4

© Sunnysoft s.r.o., distributor

B:2vipruzzLE

2x2x3
2x3x3
3x3x3
2x2x4
2x3x4

I o ™M

v

L 4x7
: 4x9
1 4x12
: 5x9
1 6x9

PRIKLAD: PUZZLE A

-—

3
—
d 4

Vyberte kostky a

poskladejte puzzle.

2x2x7
3x3x4
4x3x4
3x3x5
3x3x6

IR AR AR

Puzzle nasledné
poskladejte v 3D.

1. Nakreslete mFizku. Délka kazdé strany mfizky/jednotky je 17 mm.
2. Vyberte si kostky a poskladejte puzzle.

22



*Pro Puzzle A az C pouzijte nasledujici kostky: RESENI

I I L I L F . . : Neni uvedeno feseni. Projevte svoji pfedstavivost.

*VSechny kostky mohou byt pouzity v Puzzle D az J.

3. Puzzle poté predélejte od 3D struktury. .
Poznamka: ReSeni je uvedeno na zadni strané navodu. KLASICKE PUZZLE

X1

= H RE RE 5T B
l1.l ":I '- I:'I I.-|. I--I

*x2

I 0 I I 0
I'I 'I_I I- Ii -:-: r-I-_I

7 9 10
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2v1PUZZLE G: 4x9—3x3x4

==
A: 3x4>2x2x3 B: 3x6>2x3x3 I.ﬁ
S } : 4x12>4x3x
-9 5 - =g
=
0’) ] o :SXQ%;S’ "
o=@ M- § Eam
E: 4x6 >2x3x4 F: 4x7—>2x2x7 - J: 6x9—>3x3x6
x I i
q - &% L |||I I TF
i N iy 15

35

© Sunnysoft s.r.o., distributor

%
0

-

&

V.,

¢
N

=3\

&
3

7

d

&

V7

Y [/ 7



Distributor
Sunnysoft s.r.o.

Kovanecka 2390/1a
@ V7 190 00 Praha 9
@@ Ceska republika
www.sunnysoft.cz
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